GUÍA ARREGLOS
 

I Ordenamiento burbuja:

· Desarrolle un programa en C que ordene una secuencia de números en forma descendente.
· Desarrolle un programa en C que ordene una secuencia de números en forma ascendente.


II Búsqueda y modificación:
· Desarrolle un programa en C que permita determinar cuántos números 7 hay en un arreglo de tamaño 100.
· Desorrolle un programa en C que permita indicar en que posición del arreglo se encuentran todos las letras “A” en un arreglo de 100 caracteres.

· Dado un arreglo de caracteres de tamaño 100, cuente la cantidad de las letras 'A' (tanto maýusculas y minúsculas). 

· Dado un arreglo de caracteres de tamaño 100, indique donde (subíndice) se encuentran todas las A minúsculas. 

· Dado un arreglo de caracteres de tamaño 100, indique donde (subíndice) se encuentra la primera A minúscula. 

· Dado un arreglo de caracteres de tamaño 100, indique donde (subíndice) se encuentran las 3 últimas A minúsculas.
· Dado un arreglo de caracteres de tamaño 100, reemplace todas las 'A' por 'M' y las 'a' por 'm'.

· Dado un arreglo de caracteres de tamaño 100, reemplace la primera y la última 'A' por 'M'.

· Dado un arreglo de caracteres de tamaño 100, invierta el orden del arreglo (si contiene 'hola', que quede: 'aloh').

 

III Concatenación:

· Cree un arreglo a partir de dos existentes, colocándolos uno seguido del otro.

· Cree un arreglo a partir de dos existentes, intercalando los datos.

 

IV Comparación:

· Determine que dos arreglos sean exactamente iguales.

· Determine que dos arreglos tengan el mismo contenido.

 
V Matrices y arreglos multidimensionales:

· Ingrese en C números a una matriz bidimensional de 4 filas por 5 columnas.

· Lea los datos de una matriz bidimensional y preséntelos en pantalla indicando: la posición en la matriz y el dato (ejemplo: [i][j]dato ).
· Sume el numero 10 a todos los datos de una matriz bidimensional.

· Sume todos los datos de una matriz bidimensional y muestre el resultado en pantalla.

· Ingrese datos a una matriz tridimensional ([i][j][k]) y muéstrelos en pantalla.







